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Idéspelet lanseras

Goteborg 1 mars 2008
Den 3 april dr det officiell lansering av Idéspelet. Idéspelet dr ett verktyg, som 4r framtaget for att hjélpa foretag att
bli mer kreativa och nytinkande Spelet r ett traditionellt bradspel, men dnda inte. Utvecklingen ér ett unikt

samarbete mellan speldesigners och proffesionella motesledare fran Realize AB.

I spelet moter du bl.a. Einstein, Madonna, Ernst Kirchsteiger och Robin Hood i form av idé- och provokationskort.
Spelet vixlar mellan idégenerering, uppdatering av idéerna och Battle med idéer. Resultatet dr nya och annorlunda

idéer som blivit forddlade i gruppen.

Resultatet av att delta i Idéspelet dr 6kad kunskap och erfarenhet i kreativt tinkande och idégenerering. Idéspelet har
redan uppmirksammats och inforskaffats av stora globala foretag som Volvo, IKEA och Astra Zeneca.

Kundcitat om Idéspelet:

“Idéspelet kan stimulera idégenerering i flera olika perspektiv. Enkelheten och ndrheten till skratt dr
en viktig kdilla ndr man dr pa jakt efter nya ideér och trotinat pa brainstorming. Idéspelet dr ett roligt
sdtt att ndrma sig seriost viktiga aktiviteter”

Director och Site Manager -Innovation Centre

Thomas Hagbard, vd pa Realize AB menar att ”"Det dr nir du vagar limna de gamla hjulsparen som du hittar nya
végar till framtiden. Det dr nér du tinker monsterbrytande som nya produkter och affirer skapas.”.

Realize AB har sedan 1997 utbildat 6ver 6 000 personer i kreativa verktyg och metoder och lett dver 330 workshops
enligt konceptet IdéPilot, dir idéspelet ingar. Realize AB har startat nétverket NyaSvar.nu och dr Premuim partner
till MindJet Inc samt utvecklat produkten theRealizer. Realize AB ir ett medarbetarédgt foretag med
verksamhetskontor i Géteborg, Stockholm samt Oslo.
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